
该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^



该书下载自-书部落-分享计算机经典巨著！--www.shubulo.com!仅供试看^_^





















































Administrator
矩形

Administrator
备注
仔细看，你会明白的
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Administrator
备注
很多人都不知道这点：

纯虚函数是可以有定义的！！！
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Administrator
备注
之所以如此，是为了：

1. 析构函数里不抛出异常，如果真有，就吞下；

2.提供接口由客户显示清理，如有异常，交给客户处理；
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Administrator
备注
并不是一定不能返回，但必须保证客户无法修改而不是不会修改（如果你不希望客户修改的话）
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